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Problema 3 — tournament 100 puncte

Tassadar participa la Campionatul Mondial de Starcraft 2. La campionat participa N jucatori. Jucatorul i a
castigat W; meciuri si mai are de jucat R;,; meciuri cu jucatorul j. Daca un jucdtor castigd un meci, acesta primeste un
punct, iar daca 1l pierde, nu primeste niciun punct.

Dupa finalizarea tuturor meciurilor, se realizeaza clasamentul in ordinea descrescatoare a punctajelor, iar jucatorul
cu cele mai multe puncte va fi numit castigatorul campionatului. In cazul in care mai multi jucitori au acelasi numar de
puncte cu primul loc, toti vor fi considerati castigatori.

Tassadar este o fire curioasa si doreste sa afle care sunt jucatorii care ar putea castiga campionatul. Spunem ca un
jucator ar putea castiga campionatul daca exista un mod de a atribui rezultate meciurilor nejucate, astfel incat la final sa nu
existe niciun jucator cu mai multe puncte decat jucatorul respectiv.

Date de intrare

Fisierul de intrare tournament . in contine pe prima linie numarul N de participanti. Pe urmatoarea linie se vor
afla N numere W;, semnificand faptul ca participantul i a castigat, pana acum, W; meciuri. Pe urmatoarele N linii se vor
afla cate N numere R; 5, semnificand faptul ca intre jucatorii i si j mai trebuie jucate R; 5 meciuri.

Date de iesire

Fisierul de iesire tournament.out va contine pe prima linie numarul de jucatori care pot fi castigatori. Pe
urmatoarea linie se vor afla indicii jucatorilor care pot fi castigitori, separati prin cite un spatiu, in ordine crescéatoare
dupa indici.

Restrictii si precizari
e 1 <N £ 50
e  Numarul total de meciuri din campionat (att cele deja jucate, cit si cele care incd nu s-au jucat) nu va depasi 10°
e Pentru teste in valoare de 20 de puncte, se garanteaza cd numarul total de miecuri din campionat nu depaseste 20
e R;,; = Opentruorice isiR; 5 = Ry, ; pentruorice i sij
e Jucatorii sunt indexati de la O

Exemplu

tournament.in tournament.out Explicatie
2 Dacda jucatorul 2 céstiga cele douda meciuri
0 2 cu jucdtorul 0, iar jucdtorul 0 castigad cele

douda meciuri cu Jjucatorul 1, 1in final,
jucdtorii 0 si 2 vor avea cate 4 puncte, iar
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jucdatorul 1 wva avea 0 puncte. Astfel,
jucdatorii 0 si 2 pot fi céastigatori ai
campionatului. Indiferent de rezultatele
meciurilor, Jjucdtorul 1 nu poate castiga
campionatul.
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