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Baraj 1 - seniori
Sursa : babaoarba.cpp

Problema 1 — babaoarba 100 puncte

Tassadar joaca baba-oarba cu Zeratul si trebuie sa il gdseasca. Atat Tassadar, ct si Zeratul, se afla la doud puncte
distincte din plan. Pentru a-1 gasi pe Zeratul, Tassadar trebuie sa se afle la o distanta de cel mult un metru de el.

Tassadar face succesiv pasi de lungime de un metru, iar dupa fiecare pas, poate si pastreze directia sau sa
efectueze un pas in alta directie. Deoarece jocul ar fi prea greu pentru Tassadar, Zeratul ii va spune, dupa fiecare pas, daca
s-a apropiat sau nu.

Ajutati-1 pe Tassadar sa-1 gaseasca pe Zeratul cat mai repede!

Interactiune
Pentru a rezolva aceastd problema, va trebui ca in sursa voastra sd existe urmatoarea functie:
void play ()

Aceasta functie va fi apelatd o singura data la inceputul executiei programului. Din cadrul acesteia, puteti apela de cate ori
doriti urmatoarea functie, pusa la dispozitia voastra de catre programul comisiei:

int makeStep (double direction);

Prin apelul acestei functii, efectuati un pas de lungime un metru in directia direction exprimatd in radiani. Cu alte
cuvinte, coordonata x la care va aflati creste cu cos (direction), iar coordonata y la care va aflati creste cu
sin(direction). Aceastd funtie va returna urmatoarele valori:

e -1, dacd in urma acestui pas v aflati la o distantd de cel mult 1 + 107° de pozitia la care se afld Zeratul

e 1, dacd in urma acestui pas va apropiati cu cel putin 10~ de pozitia la care se afla Zeratul

e 0, daca nu va aflati in niciunul dintre cele doud cazuri anterioare
Odata ce functia returneaza -1, nu mai aveti dreptul s o apelati. In caz contrar, veti primi 0 puncte pe testul respectiv.

Restrictii si precizari
e 1 < D < 100 000,unde D este distanta la care se afla Zeratul fatd de Tassadar in momentul initial
e Pe toatd durata jocului, Zeratul va sta nemiscat
e Punctajul acordat pentru un test va fi:
o 100% din punctaj daca apelati functia makeStep de cel mult ceil (D) + 50 ori
o 60% din punctaj daca apelati functia makeStep de cel mult ceil (D) + 100 ori
o 20% din punctaj daca apelati functia makeStep decel mult ceil (1.5 * D) + 100 ori
o 0% din punctaj daca apelati functia makeStep de maimultde ceil (1.5 * D) + 100 ori

Exemplu de interactiune

Actiuni grader Actiuni concurent Explicatie
play () - Initial, Tassadar se afla la coordonatele
return 1 makeStep (1.5707963) (0, 0), 4dar Zeratul la (2, 1.7). Tassadar
return 1 makeStep (1.5707963) face doi pasi spre Nord si se apropie de
return O makeStep (1.5707963) Zeratul iIn ambele cazuri. Cand efectueaza al
return 1 makeStep (-1.5707963) |treilea pas spre Nord, el se indepdrteaza.
return 1 makeStep (0.0) Apoi, face un pas spre Sud si se apropie de
return -1 makeStep (0.0) Zeratul. Urmeazd un pas spre Est si se
apropie de Zeratul, iar dupa al doilea pas
spre Est, Tassadar ajunge la o distantd mai
micd de un metru de Zeratul si 1l gdseste.

Timp maxim de executie: 1 secunda/test.
Memorie totala disponibila 16MB, din care 16MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 25KB



