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Problema 1 — asalt 100 puncte

Desi s-a indragostit de Miruna, Tassadar nu isi neglijeaza atributiile de comandant si planificad un asalt asupra
planetei Tarsonis. Pe aceasta planeta se afla N capitale numerotate de la 0 la N-1, reprezentate sub forma unor puncte in
plan. Tassadar si-a infiltrat cate un spion in fiecare capitald. Spionii sunt conectati la reteaua telepaticd numita Khala si pot
comunica pe aceasta cale. Ei nu stiu la ce coordonate se afla, insa pot simti distanta la care se afla fata de oricare alt spion.

Pentru a afla distanta dintre doi spioni, Tassadar trebuie sd se concentreze intens si sa se conecteze la mintea
ambilor spioni simultan. El vrea sd reconstituie harta celor N capitale interogdnd un numar minim de perechi de spioni,
deoarece vrea sa isi pastreze fortele pentru provocarile Mirunei.

Ajutati-1 pe Tassadar sd reconstituie harta si sa cucereasca planeta!

Interactiune
Pentru a rezolva aceastd problema, va trebui ca In sursa voastra sa existe urmatoarea functie:
vold recover (int N);

Aceastd functie va fi apelatd o singura datd la inceputul executiei programului si va primi ca parametru numarul de
capitale. Din cadrul acesteia, puteti apela de cate ori doriti urmatoarea functie, pusa la dispozitia voastra de catre
programul comisiei:

double query(int a, int b);

Prin apelul acestei functii, efectuati o interogare a spionilor cu indicii a si b. Functia returneaza distanta dintre capitalele
in care se afla cei doi spioni. Atat a, cat si b, trebuie sa fie numere distincte, mai mari sau egale cu 0 si mai mici decat N.
Pentru a reconstitui harta, va trebui sa apelati urmatoarea functie:

void sendRecovered (double *x, double *y);

Aceasta functie primeste ca parametri doi vectori de lungime N indexati de la 0, reprezentand coordonatele celor N
capitale. Apelul acestei functii va duce la terminarea executiei programului.

Restrictii si precizari
e 1 <N < 100 000
e O hartd se considerd valida daca distanta dintre oricare doud capitale corespunde cu realitatea si dacad toate
capitalele au coordonatele numere reale cuprinse in intervalul [-1 000 000 000, 1 000 000 000]
e Distanta dintre doua capitale ale caror coordonate au fost reconstituite se considera corectd daca difera cu o eroare
absolutd sau relativd de cel mult 0.0001 fatd de distanta reala
e Exista cel putin o solutie In care toate capitalele au coordonatele cuprinse in intervalul [-1000, 1000]
e Pentru 15% din teste, toate capitalele sunt coliniare
e Fie Q numarul de interogiri efectuate. Punctajul acordat pentru un test va fi:
o 100%din punctaj dacaQ < 3N
o 60%dinpunctaj daca 3N < Q < 10N
o 20%dinpunctaj daca 10N < Q
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Exemplu de interactiune

Actiuni grader |Actiuni concurent Explicatie

recover (2) - Tassadar interogheaza spionii

return 2.1 query (0, 1) 0 si 1. Acestia se afla la o

- sendRecovered({0.0, 2.1}, {1.0, 1.0})|distanta 2.1 unul fata de
celdlalt. Deoarece sunt numai
doua capitale, orice pereche

de puncte situate la distanta
2.1 este corectd. De exemplu,
punctele (0.0, 1.0) si (2.1,
1.0).

Timp maxim de executie: 0.7 secunde/test.

Memorie totala disponibild 64MB, din care 64MB pentru stivi

Dimensiunea maxima a sursei: 25KB



